Zabawy rozwijajace myslenie przyczynowo — skutkowe dla dzieci w wieku

przedszkolnym:

1. Rozwijanie umiejetnosci taczenia przyczyny ze skutkiem:

- okreslanie kolejnosci wykonywanych czynnosci w osiggnieciu celu podczas zabawy lub w sytuacjach
zycia codziennego, np. pytamy dziecko, co trzeba zrobié, zeby wyjs¢ na spacer, umyc rece, zbudowacd
wieze z klockdéw, zrobi¢ herbate,

- stuchanie bajek, opowiadan z prostym moratem, okreslanie sytuacji ,,co powinien zrobi¢, aby...”,
np. po wystuchaniu bajki o Czerwonym Kapturku, dziecko méwi, co powinien zrobi¢ Czerwony
Kapturek, aby bezpiecznie dotrze¢ do babci,

- nauka dostrzegania kolejnosci wystepujgcych po sobie wydarzen - np. po wystuchaniu opowiadania
lub bajki, dziecko stara sie ustali¢ kolejnos¢ wydarzen, dorosty moze poméc dziecku, zadajac pytania,
- odrdznianie zdan prawdziwych i fatszywych, dotyczacych bajki, np. rodzic pyta, czy to prawda,
ze Czerwony Kapturek szedt do kolezanki.

2. Wykorzystywanie historyjek obrazkowych:

- uktadanie historyjki, okreslanie wtasciwej kolejnosci zdarzen — ilo$¢ obrazkéw zalezy od mozliwosci
dziecka, historyjki powinny dotyczy¢ wydarzen bliskich doswiadczeniom dziecka,

- przewidywanie, co wydarzy sie pdzniej, np. dorosty rozktada obrazki: dziewczynka biegnie

i dziewczynka przewraca sie, rodzic pyta, co mogto wydarzy¢ sie pdzniej:

Co wydarzyto sie pdzniej?

- uzupetnianie brakéw w historyjce, np. rodzic uktada dwa obrazki: dziewczynka biegnie i dziewczynka

ma opatrunek, nastepnie dorosty pyta, co sie mogto wydarzy¢, dlaczego dziewczynka ma opatrunek:

Co sie stato?
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3. Rysowanie wydarzen z bajki — po wystuchaniu bajki lub opowiadania, dziecko rysuje historyjke
obrazkowa, dotyczacg tresci, moze rdwniez narysowacd jedno wydarzenie i opowiedzie¢, jakie byty jego
przyczyny i co sie stato pdzniej, rodzic moze pomagac dziecku poprzez zdawanie pytan.

4. Przedstawienie przyczyn i skutkéw w scenkach — rodzic przedstawia krétka scenke, np. prasuje
zelazkiem — odbiera telefon — zostawia wtgczone zelazko, nastepnie prosi dziecko o pokazanie
lub powiedzenie, co mogto wydarzy¢ sie dalej. W przypadku zabaw z dzieckiem 5-6-letnim mozna
zamienic sie rolami — dziecko przygotowuje dla rodzica krétka scenke, a rodzic méwi lub pokazuje,

co mogto stac sie pdzniej.

5. Tworzenie zagadek o przyczynach i skutkach zdarzen — dziecko i rodzic majg kartki w dwdch
kolorach, np. zielone i z6tte, rysujg na nich dowolne wydarzenia, nastepnie pokazujg sobie rysunki —
jesli przedstawig rysunek na zielonej kartce, druga osoba wymysla, co mogto by¢ dalej, jesli na z6ttej —

zgaduje jaka mogta przyczyna narysowanego wydarzenia.

Do opracowania wykorzystano:

- M. Kielar — Turska ,,Jak pomagac¢ dziecku w poznawaniu swiata”.

- A. Franczyk. K. Krajewska ,,Program psychostymulacji dzieci w wieku przedszkolnym z deficytami
i zaburzeniami rozwoju”.

- Materiaty wtasne.



